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1. Justificacion:

El curso de algoritmos introduce al alumno a la programacion a través del analisis, desarrollo y creacion de
algoritmos para la resolucion de problemas planteados. Asi mismo introduce la utilizacion de una herramienta de
programacion en lenguaje C++, aplicada a los problemas propuestos en una manera efectiva.

Las préacticas en el laboratorio deben hacerse utilizando lenguaje C++.

11. Objetivos del curso y resultados:
Objetivo General

Motivar al alumno para crear en él el interés en la utilizacion de herramientas de programacion aplicado a
las necesidades de Administrar la Informacién de una manera eficiente.

Objetivos Especificos
e Desarrollar la légica en el alumno.
e Que el alumno desarrolle modelos de sistemas de manera rapida y eficiente.
e Ensefiar al alumno a utilizar la herramienta de Programacion en lenguaje C++.
e Que el estudiante aplique las técnicas de analisis y desarrollo mediante la elaboracion de trabajos y proyectos.

Resultados esperados del curso

Al finalizar el curso, el estudiante habré seré capaz de:
e Escribir programas de forma estructurada
e Aplicar los conceptos de programacion estructurada a problemas del area de programacion
e Hacer uso de los conceptos de strings y arreglos multidimensionales

I11. Prerequisito
Ninguno

IV. Formato y Procedimientos:

Este curso esta estructurado de la siguiente forma: principalmente se daran clases magistrales con el apoyo de
presentaciones en PP que ayudaran a fijar por medio de la memoria visual los conceptos vistos en clase. De igual
manera se realizaran quizzes (exdmenes cortos) de 1 o 2 preguntas de las clases anteriores, con la finalidad que el
alumno repase todas las semanas lo visto en la clase anterior. Se reforzara lo aprendido en clase con laboratorios en
grupo sobre el tema principal de la clase, y por Gltimo se les pedira que elaboren un trabajo final que formara parte de
la nota final, el cual consistira en la formacién de una empresa, desde su vision y mision hasta su inscripcién ante la
SAT, lo anterior para que pongan en practica lo aprendido durante el curso.

Lo que se espera de los estudiantes en cuanto a comportamiento y estudio es respeto hacia su catedratico como hacia
sus compafieros, se les solicitard apagar o poner en modo vibrador su aparato celular con el fin de no interrumpir la
clase. En cuanto al estudio se les solicitara su mayor compromiso y dedicacion para con el curso, pues el mismo sera
parte imprescindible en su vida laboral y profesional. Su asistencia y participacién serdn tomadas en cuenta siempre
para su evaluacion durante el curso, por lo que deben completar el porcentaje minimo de asistencia.

V. Requerimientos del Curso: Todas las tareas y asignaciones que incluya el curso se daran a conocer con el
suficiente tiempo de antelacion para su debida elaboracion y entrega. Las tareas y proyectos serén entregados en la
fecha establecida y por el medio establecido.



1. Politica de asistencia y participacion en clase:
Se requiere el 80% de asistencia a clases y participacién constante dentro de las clases para enriquecer la
discusion de temas y experiencias.

V1. Ponderacion del Curso: Notas o punteos para las diferentes actividades del curso:
e Evaluacion Parcial 1: 10 puntos

Evaluacion Parcial 2 20 puntos

Proyectos y laboratorios: 20 puntos

Evaluacion Final: 50 puntos

Asistencia:

VII. Integridad Académica

Se espera que cada estudiante en éste curso, cumpla y esté al tanto de la Ley de Derecho de Autor y Derechos Conexos
de Guatemala (Dto. 33-98 del Congreso de la Republica de Guatemala), demuestre honestidad y ética. Cualquier
trabajo presentado por un estudiante en éste curso para obtener créditos académicos sera de la autoria del estudiante.
En caso de ser trabajos en grupo, debe ser propio de los estudiantes integrantes del grupo. En los casos en que se deban
hacer referencias a articulos o citas de otros autores, deberan ser reconocidos e indicados correctamente en los trabajos,
siguiendo los estandares de la APA (American Psychological Association).

En caso de producirse una copia, tanto el estudiante que copia el trabajo de otro estudiante y el estudiante que dio el
material que se va a copiar, recibiran automaticamente un cero en la nota del trabajo correspondiente.

Durante las evaluaciones, cada estudiante debe hacer su propio trabajo. Hablar o discutir, no esta permitido la durante
las evaluaciones, ni tampoco puede comparar documentos, copiar de los demas, o colaborar de una u otra manera.
Cualquier comportamiento de este tipo durante las evaluaciones resultara en la anulacién de la prueba, y puede
conducir a un fallo del curso y las medidas disciplinarias por parte de la universidad.

VIII. Programacién tentativa del curso

Semana | Fechas Indicadores de logro | Temas/Contenidos | Actividades sugeridas | Bibliografia | Recursos a utilizar
1 FBO1 Etapas de la 1 Presentacién en
Resolucién de PowerPoint ®
Problema Material de Lectura
Introduccién
Planteamiento de
Al terminar la unidad, | problemas Clase magistral
el estudiante estara Andlisis Basico dinamica.
en capacidad de Disefio de la solucion | Trabajo en grupo para
pensar en forma Validacion del disefio | discusion del tema.
algoritmica Prueba y depuracién: | Laboratorio No. 1
depuradores,
estrategias basicas de
prueba y depuracion
Documentacion
interna y externa
Elementos Basicos del Presentacién en
Pseudocédigo Clase magistral PowerPoint
El estudiante deberd Introduccién dinémica z.aportacién de Quiz de preguntas
L Encabezado del experiencias en
ser capaz de escribir algoritmo relacién a los recursos
2 FBO6 —FB10 | algoritmosy .. 1
convertirlos en Seccién c.ie d.e las gmpresas para
diagramas de flujo . declaramgnes discusién en grupo del
Declaracion de tema.
mddulos Quiz No. 1
Declaracion de tipos




Declaracion de
constantes y variables
Tipos de datos
Cuerpo del Algoritmo

FB27 — MRO3

Al finalizar esta
semana el estudiante
podra escribir
programas sencillos
utilizando férmulas
matematicas y
haciendo uso de la
recursividad.

Expresiones,
Expresiones
Aritméticas,
Operaciones DIV y
MOD

Expresiones Légicas
Precedencia de
operadores

Tipos de Datos
Enumerado
Operaciones con
valores ordinales
Sub-rango
Compatibilidad y
conversion de tipos

Presentacién de grupos
No. 1, No. 2..

Tiempo de preguntas y
respuestas

Quiz No. 4

Presentacion en
PowerPoint
Quiz de preguntas

MR13 - MR17

Al finalizar esta
semana el estudiante
podra escribir
programas utilizando
ciclos y estructuras
selectivas

Estructuras basicas
Introduccion
Estructuras selectiva
Estructura selectiva
simple

Estructura selectiva
doble

Estructura selectiva
anidada

Estructura selectiva
multiple

Estructuras repetitivas
Ciclo Mientras

Ciclo Desde

Ciclo Repetir

Ciclo Para

Presentacidn de grupos
No. 3, No. 4..

Tiempo de preguntas y
respuestas

Quiz No. 5

Presentacién en
PowerPoint
Quiz de preguntas

MR20 - MR24

El estudiante sera
capaz de escribir
programas usando
funciones

Disefio descendente y
modaularizacién
Introduccion
Refineria de
soluciones

Algoritmo principal y
sub-algoritmos
Ambito de validez
Procedimientos;
Llamadas a
procedimientos
Funciones; Llamadas a
funciones;
Parametros; Tipos de
parametros
Recursividad
Modularizacién

Clase Magistral
Resolucion de Caso
Quiz No. 6

Presentacion en
PowerPoint

Quiz de preguntas
Caso del capitulo de
liderazgo

MR27 — MR31

El estudiante podra
escribir programas
usando arreglos y
vectores.

Arreglos

Arreglos estaticos
Vectores
Matrices
Arreglos de multiples
dimensiones

Clase magistral
Laboratorio No. 4
Quiz No. 7

1,2

Presentacion en
PowerPoint

Quiz de preguntas
Laboratorio practico,
elaborar una piramide




Arreglos paralelos
Arreglos dinamicos
Inicializacion de

de necesidades,
liderazgo requerido.

arreglos
Cadenas Presentacion en
Introduccion PowerPoint
. , Declaracion Quiz de preguntas
El estudiante serd . .. pree
Asignacion

capaz de escribir
programas haciendo
uso y combinar los

Comparacion
Concatenacion
Rutinas de

Clase magistral

10 ABO03 — ABO7 | conceptos aprendidos . L. . 1,2
. . manipulacién; Largo; | Quiz No. 8
con anterioridad junto L
Sub-cadena; Posicion;
con los conceptos de
Insertar; Borrar;
cadenas de X
Cambiar; Recortar;
caracteres. .
Mayusculas
Conversiones
Registros Presentacién en
. , Introduccion PowerPoint
El estudiante podra . -
. Referencia a campos Quiz de preguntas
escribir programas Registros anidados Clase magistral
11 AB10—-AB14 | haciendo uso de los g . . & 1,2
. Arreglos de registros | Quiz No. 9
conceptos anteriores .
de registros Registros
¥ g variantes
Introduccion a Presentacién en
Archivos PowerPoint
Introduccion Quiz de preguntas
Manipulacion basica Laboratorios de grupos
Declaracion No.5y 6
Asociacion ., Contenido del trabajo
. . Presentacion de grupos !
El estudiante podra Apertura No.5v 6 final
escribir programas Operacion Lak;or;/torio No.5v 6
13 MYO03 haciendo uso de Clausura . 2y 1,2
. . . Quiz No. 10
archivos de diferente | Archivos como .
. , Informacion para
tipo. parametros

Archivos de texto
Archivos de registro
Rutinas de
manipulacién

trabajo final
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